Зертханалық жұмыс 11 – Теориялық бөлім

1. JavaFX дегеніміз не?
JavaFX – бұл Java тілінде графикалық қолданбаларды жасауға арналған платформа. Ол GUI (Graphical User Interface) элементтері мен мультимедиа, анимация, 2D/3D графикасын қолдайды. JavaFX көмегімен терезелік қосымшаларды тез және ыңғайлы жасауға болады.
JavaFX артықшылықтары:
· Қазіргі заманғы GUI элементтері: Button, Label, TextField, TableView, ListView және т.б.

· CSS көмегімен стильдеу мүмкіндігі.

· Анимациялар мен мультимедиа қолдауы.

· FXML арқылы интерфейс жасауға мүмкіндік (MVC үлгісімен).

2. JavaFX негізгі элементтері

2.1 Stage және Scene
· Stage – негізгі терезе (Window).
· Scene – Stage ішіндегі көрінетін сахна. Scene-ге барлық GUI элементтері (Node) қосылады.
Stage primaryStage = new Stage();

Scene scene = new Scene(root, 800, 600);

primaryStage.setScene(scene);

primaryStage.show();
2.2 Контролдар (Controls)
· Label – мәтін көрсету.
· Button – әрекет жасауға арналған батырма.
· TextField – бір жолдық мәтін енгізу.
· TextArea – көп жолдық мәтін енгізу.
· CheckBox – таңдалатын немесе таңдалмайтын элемент.
· RadioButton – топтағы бір таңдау элементі.
· ComboBox – ашылатын тізім.
· ListView – тізімде элемент таңдау.
· TableView – кестелік деректерді көрсету.

3. Layout (Орналастыру)
JavaFX-де элементтерді орналастыру үшін Pane типтері қолданылады:

	Layout
	Сипаттама

	VBox
	Элементтерді тігінен орналастырады.

	HBox
	Элементтерді көлденең орналастырады.

	BorderPane
	5 аймаққа бөлу: Top, Bottom, Left, Right, Center

	GridPane
	Торға орналастыру (кесте тәрізді)

	StackPane
	Элементтерді бір-бірінің үстіне қою


4. Оқиғалар (Events)
JavaFX-де қолданушы әрекеттерін өңдеу үшін EventHandler қолданылады:
· ActionEvent – Button басу, ComboBox таңдау.
· MouseEvent – тышқан басу, жылжыту.
· KeyEvent – перне басу.
button.setOnAction(e -> label.setText("Басылды!"));

scene.setOnMouseClicked(e -> System.out.println("Mouse: "+e.getX()));

scene.setOnKeyPressed(e -> System.out.println("Перне: "+e.getText()));
5. Стильдеу (Styling)
· JavaFX элементтерін CSS арқылы стильдеуге болады.

· Мысалы, Label мәтінінің түсін және қарпін өзгерту:
label.setStyle("-fx-text-fill: red; -fx-font-size: 20px;");
· Scene немесе Pane фон түсін өзгерту:
scene.setFill(Color.LIGHTBLUE);
6. Суреттер мен мультимедиа
· ImageView арқылы суреттер қосылады.

· Мысалы:
Image img = new Image("image_url");

ImageView imageView = new ImageView(img);

imageView.setFitWidth(100);

imageView.setPreserveRatio(true);
7. Анимациялар
· JavaFX-де қарапайым анимациялар жасауға болады: TranslateTransition, RotateTransition, FadeTransition.

· TranslateTransition мысалы:
TranslateTransition tt = new TranslateTransition(Duration.seconds(2), imageView);

tt.setByX(200);

tt.setAutoReverse(true);

tt.setCycleCount(TranslateTransition.INDEFINITE);

tt.play();
8. JavaFX қосымшасын іске қосу
· Барлық JavaFX қосымшасы Application класынан тұруы керек.
· start(Stage primaryStage) әдісі негізгі терезені іске қосады.

· Мысалы:
public class MyApp extends Application {

    @Override

    public void start(Stage primaryStage) {

        // GUI элементтері және Scene құру

    }

    public static void main(String[] args) { launch(args); }

}
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import javafx.application.Application;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.*;

import javafx.scene.image.Image;

import javafx.scene.image.ImageView;

import javafx.scene.input.KeyEvent;

import javafx.scene.input.MouseEvent;

import javafx.scene.layout.*;

import javafx.scene.paint.Color;

import javafx.scene.text.Font;

import javafx.stage.Stage;

import javafx.animation.TranslateTransition;

import javafx.util.Duration;
public class Lab11JavaFX extends Application {
    @Override

    public void start(Stage primaryStage) {

        // --- Тапсырма 1: Негізгі терезе ---

        primaryStage.setTitle("JavaFX Зертханалық Жұмыс");

        primaryStage.setWidth(800);

        primaryStage.setHeight(600);
        // --- Тапсырма 2: Label ---

        Label label = new Label("Сәлем, JavaFX!");

        label.setFont(new Font("Arial", 20));
        // --- Тапсырма 3: Button басқанда Label өзгерту ---

        Button button = new Button("Мәтінді өзгерту");

        button.setOnAction(e -> label.setText("Мәтін өзгерді!"));
        // --- Тапсырма 4: TextField енгізілген мәтінді Label көрсету ---

        TextField textField = new TextField();

        textField.setPromptText("Мәтін енгізіңіз");

        Button tfButton = new Button("Көрсету");

        tfButton.setOnAction(e -> label.setText(textField.getText()));
        // --- Тапсырма 6: CheckBox ---

        CheckBox checkBox = new CheckBox("Таңдаңыз");

        checkBox.setOnAction(e -> {

            if (checkBox.isSelected()) label.setText("CheckBox таңдалды");

            else label.setText("CheckBox таңдалмады");

        });
        // --- Тапсырма 7: RadioButton ---

        ToggleGroup group = new ToggleGroup();

        RadioButton rb1 = new RadioButton("Бірінші");

        rb1.setToggleGroup(group);

        RadioButton rb2 = new RadioButton("Екінші");

        rb2.setToggleGroup(group);

        group.selectedToggleProperty().addListener((obs, oldToggle, newToggle) -> {

            if (newToggle != null)

                label.setText(((RadioButton)newToggle).getText() + " таңдалды");

        });
        // --- Тапсырма 8: ComboBox ---

        ComboBox<String> comboBox = new ComboBox<>();

        comboBox.getItems().addAll("Алма", "Банан", "Апельсин");

        comboBox.setOnAction(e -> label.setText("Таңдалды: " + comboBox.getValue()));
        // --- Тапсырма 9: ListView ---

        ListView<String> listView = new ListView<>();

        listView.getItems().addAll("Java", "Python", "C++");

        listView.setOnMouseClicked(e -> label.setText("Сіз таңдадыңыз: " + listView.getSelectionModel().getSelectedItem()));
        // --- Тапсырма 12: HBox & VBox layout ---

        HBox hBox = new HBox(10, button, tfButton, textField);

        VBox vBox = new VBox(10, label, hBox, checkBox, rb1, rb2, comboBox, listView);
        // --- Тапсырма 16: Scene фон түсі ---

        Scene scene = new Scene(vBox, 800, 600);

        scene.setFill(Color.LIGHTBLUE);
        // --- Тапсырма 21: Alert шығару ---

        Button alertButton = new Button("Alert көрсету");

        alertButton.setOnAction(e -> {

            Alert alert = new Alert(Alert.AlertType.INFORMATION);

            alert.setTitle("Ақпарат");

            alert.setHeaderText("Бұл JavaFX Alert");

            alert.setContentText("Сәлем, әлем!");

            alert.showAndWait();

        });

        vBox.getChildren().add(alertButton);
        // --- Тапсырма 22: MouseEvent ---

        scene.setOnMouseClicked((MouseEvent e) -> {

            label.setText("Mouse: X=" + e.getX() + " Y=" + e.getY());

        });
        // --- Тапсырма 23: KeyEvent ---

        scene.setOnKeyPressed((KeyEvent e) -> {

            label.setText("Перне басылды: " + e.getText());

        });
        // --- Тапсырма 19: ImageView ---

        Image image = new Image("https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/88/Java_logo.svg/800px-Java_logo.svg.png");

        ImageView imageView = new ImageView(image);

        imageView.setFitWidth(100);

        imageView.setPreserveRatio(true);

        vBox.getChildren().add(imageView);
        // --- Тапсырма 30: Animation ---

        TranslateTransition tt = new TranslateTransition(Duration.seconds(2), imageView);

        tt.setByX(200);

        tt.setAutoReverse(true);

        tt.setCycleCount(TranslateTransition.INDEFINITE);

        tt.play();
        primaryStage.setScene(scene);

        primaryStage.show();

    }
    public static void main(String[] args) {

        launch(args);

    }

}
✅ Мұнда қамтылған негізгі тапсырмалар:
· 1–10 тапсырма: Label, Button, TextField, CheckBox, RadioButton, ComboBox, ListView

· 11–20 тапсырма: VBox, HBox, фон, ImageView

· 21–30 тапсырма: Alert, MouseEvent, KeyEvent, Animation

Бұл кодты VS Code немесе IntelliJ IDEA-да JavaFX SDK қосып, іске қосуға болады.

1–10 тапсырма: Негізгі элементтер мен оқиғалар
1. JavaFX терезесін құру және оның өлшемін, атын орнату.

2. Label қосу және мәтінін өзгертуге мүмкіндік беру.

3. Button қосу, оны басқанда Label мәтіні өзгеретіндей жасау.

4. TextField қосу және енгізілген мәтінді Label-ға шығару.

5. TextArea қосу және оған бірнеше жол мәтін енгізу.

6. CheckBox қосу және оның таңдалған/таңдалмаған күйін бақылау.

7. RadioButton тобы құру және таңдауды Label арқылы көрсету.

8. ComboBox құру және таңдалған элементті Label арқылы көрсету.

9. ListView құру және элементті таңдағанда әрекет жасау.

10. Tooltip қосу арқылы элементтерге кеңес беру.

11–20 тапсырма: Layout және визуалдық дизайн
11. VBox қолдану арқылы бірнеше элементті тігінен орналастыру.

12. HBox қолдану арқылы элементтерді көлденең орналастыру.

13. BorderPane қолдану және әр бөлікте элементтер орналастыру.

14. GridPane қолдану және торға элементтер орналастыру.

15. StackPane қолдану және элементтерді бір-бірінің үстіне қою.

16. Scene-ге фон түсін орнату.

17. Font, Color және стиль арқылы Label мәтінін сәндеу.

18. Button стилін CSS арқылы өзгерту.

19. ImageView қосу және сурет көрсету.

20. BackgroundImage арқылы терезеге фон қою.

21–25 тапсырма: Оқиғалар мен интерактивтілік
21. Button басқанда Alert шығару (ақпараттық терезе).

22. MouseEvent қолдану: терезеге басқанда координаттарды көрсету.

23. KeyEvent қолдану: пернені басқанда әрекет жасау.

24. Slider қосу және оның мәнін Label-да көрсету.

25. ProgressBar қосу және оның мәнін өзгерту.

26–30 тапсырма: Күрделі қосымшалар
26. TextField, Button және ListView қолдану арқылы қарапайым «ToDo List» жасау.

27. ComboBox және Label қолдану арқылы валюта конвертер жасау (мысалы, USD→KZT).

28. Таблица (TableView) құру және деректерді көрсету (мысалы, студенттердің тізімі).

29. ImageView, Button және Slider қолдану арқылы сурет масштабтау.

30. JavaFX Animation қолдану арқылы қарапайым анимация жасау (мысалы, шар қозғалысы).

